Los zx spectrum originales

(16k, 48k, 128k) fabricados por Sinclair
no requiren modificacion

va que no llevan puerto Joystick Kempston.

Cualquier otro clon de zx spectrum, si no
Incorpora interface Joystick Kempston no
necesita ser modificado



A continuacion clones de ZX Spectrum
gue no requieren modificacion para
poder usar el Mouse Kempston.
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A continuacion interfaces
que no requieren modificacion para
poder usar el Mouse Kempston, pero
requieren el uso del cable opcional de
zxusbconnect



Dandanator v2.1
No requiere modificacion pero
necesita conectar el cable opcional
del zxusbconnect



Quitar jumper Joystick y
conectar cable opcional de
ZX USB Connect a este pin...
0jo no conectar al otro pin,
sino el spectrum no arrancara
(saldra basurilla en pantalla
como esta imagen)




ZX Dandanator! Multiply Plus
de RancanuoTeam.
No requiere modificacidon interna pero
necesita conectar el cable opcional
del zxusbconnect
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ZX Multiply pro
de RancanuoTeam.
No requiere modificacidon interna pero
necesita conectar el cable opcional
del zxusbconnect



Quitar el Jumper que pone
ON/OFF

Conectar cable opcional de
ZX USB Connect a este pin...
0jo no conectar al otro pin,
sino el spectrum no arrancara
(saldra basurilla en pantalla
como esta imagen)



ZX Multiply +V2
de RancanuoTeam.
No requiere modificacidon interna pero
necesita conectar el cable opcional
del zxusbconnect



Quitar el Jumper que pone
Multiply ON/OFF

.:_"k U, F}} ":5 .
Conectar cable opcional de

" P EECHE ZX USB Connect al pin derecho o central.
| j0jo no conectar al pin izquierdo!

porque el spectrum no arrancara

(saldra basurilla en pantalla

como esta imagen)




Placas de spectrum
que requieren modificacion para
poder usar el Mouse Kempston
(porque incorporan puerto
para Joystick Kempston)



T Wiﬂimim

K\'\ \¢) .\

= 4&’4“"-7?\ U Len

froncs 4 o T
SN74LSZ |

n:’ v E ,'Il_-___ z " - '- _l : g Qs’:;‘us‘n“ \

T 5 : ﬂu dl’j’!ﬂik:mjfﬂ 14?“ [ 1[ H ,‘w_ g ¢ ~ 1 '-',_ : t‘ e N . \L ; \ .. 5

V : H n 41537 e s ‘;"., i ; .
l]ll 2 P i o ) P

snmsz«u 2

‘IIIJ‘H
EEEEE:
Hwhutyw

Fabrlcado por nveRronica
Incorpora un puerto Joystick kempston




_ qf! ’ :

£2 <PORTUGAL 6140R
SHIHS25 76N

SN74LS02N

FAAAN a0 801

4 - - L

I m}ﬁ”” ’ [ PPORTUGAL B636CR

)
B |

‘ SN74LS27N -

A

o

PR
hebrs

4 B8 ' Uni(rilos anodos de los 2
f‘ ﬁ' =S¥ SeEe ey t . < diodos al'otro extremo de
- — IXXXTX: = bE L L é e & .
F57 | —————{/¢} la resistencia de 1K

O - \ r#43; ‘:(g,l{“e‘da al aire sin soldar
en la placa base)

o WA

-

¢

[ & “.)‘ '€ VIR 4 |
.,\,,;.ﬁmvﬂ
: ’
® CRCenee
v € ¢ sgldar-en el pin 7
, »de"l€12 un
%, AR G Sremo de la
v e ¢ 5‘-‘)"((}7‘ ?@Qb"b,-t.; o/ | [ é i de 1K
- ¢ : \ . :
soldado desde la =\ P e; JF\\ PImX. {esvls:c R e
patilla hacia abajo AR R . \
— ﬂ by  § LA s . - ‘
e ' frrecre 0 .
= t: :.,-:;',:*" ‘ » o
= C, bt EC 6 EE

L ey Cs—

Hay que desoldar
.'esa patilla

'Pin 5 del IC12
» (SN74LS27N) y

pasar un cable VO

v )}
& <q) 8

o (> Lk

Se recomienda usar hilo de wrapping que es muy fino




Modificaciones en varios dandanator
para que el puerto Kempston use A5+A6
en vez de solo AS.

Asi no entra en conflicto con
Mouse Kempston.

(solo si no se quiere usar el cable opcional
del zxusbconnect)



Versiones incluidas con posibilidad de mod (y algunos pueden usar el cable opcional del zxusbconnect):
- Dandanator v2.0 *puede usarse con cable opcional sin hacer mod

- Dandanator v2.1 *puede usarse con cable opcional sin hacer mod

- Multiply Plus (RancanuoTeam)

- Alea’s Multiply

- Dandanator 2.1 M2 MerlinKV

Pendientes:
- Dandanator v2.0 VC
- Dandanator v2.0 VC + IF2

- Dandanator de 2 eproms
- P?
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Mod que NO permite
deshabilitar el Joystick Kempston
de dandanator (siempre estara activo)
pero evitar tener
gue cortar una pista.
Haciendo este mod se deja quitado
el jumper.

*Si se pone el jumper es como sin mod, es decir, el joystick kempston solo tendra en cuenta la linea A5.



Nota:

NO se corta la unidn
qgue va del jumper
hacia A5 de la Eprom
STT.

Dejar siempre quitado el jumper

Jumper
/
Hacia STT y EDGE S
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Activar kempston con A5=0y A6=0

'\

Esquematico resumen

Joystick

enal activa a “0”

l Resistencia 4 bandas |

o0 DEm

1 Resistencia 5 bandas |

0 On B

\

1K

’—0—‘ En vez de 1 x BAT54C

Se puede poner
‘ p 2 x MBR0520
A5 A6
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Mod que permite seguir
deshabilitando el puerto Kempston
de dandanator.

Requiere cortar una pista.
Permite seguir utilizando el jumper
para desactivar el interface Kempston
de Dandanator



Hacia STT y EDGE Jumper Joystick
X —
\ Serial activa a “0”
Nota:

Se corta la union que

l Resistencia 4 bandas |

o0 DEm

BAT54C va del jumper hacia A5 R e
de la Eprom STTy 2B | ]
| 3 EDGE de forma que el ( ]] I : |

jumper ya no conecta
con A5 pero la Eprom
sigue conectada a A5
erto EDGE

Resistencia 5 bandas

0 On B

’—0—‘ En vez de 1 x BAT54C
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Modificacion para
Multiply + RancanuoTeam
para poder usar su interface
de Joystick Kempston
le unto con el interface de
mouse kempston de zxusbconnect




Mod que NO permite
deshabilitar el Joystick Kempston
de Multiply Plus (siempre estara activo)
pero evitar tener
gue cortar una pista.
Haciendo este mod se deja quitado
el jumper.

*Si se pone el jumper es como sin mod, es decir, el joystick kempston solo tendra en cuenta la linea A5.



Dejar siempre quitado el jumper

Nota: :
» Jumper Joystick
NO se corta la unién e

que va del jumper  Hacia STT y EDGE S
hacia A5 de la Eprom

STT.

enal activa a “0”
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Mod que permite seguir
deshabilitando el puerto Kempston
de dandanator.

Requiere cortar una pista.
Permite seguir utilizando el jumper
para desactivar el interface Kempston
de Multiply Plus



Hacia STT y EDGE Jumper Joystick

X o |

\ Serial activa a “0”
Nota:

Se corta la union que

BAT54C va del jumper hacia A5
de la Eprom STTy
| 3 EDGE de forma que el

jumper ya no conecta
con A5 pero la Eprom
sigue conectada a A5
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o0 DEm
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Activar kempston con A5=0y A6=0

’—0—‘ En vez de 1 x BAT54C

Se puede poner
‘ p 2 x MBR0520
A5 A6

Esquematico resumen



TRMLLLLALLLLLLTEELELL L

l
l? CS

S o Ot SST
I9SF040
~— Cortar esa pista parao-ac-n

452118-H
- =wdesconectar de A5

L__bv'.-‘- R | t

s C29

|

BRI ‘l"--.\

< =
Bk

R N N N
@ o) e \

»

l

=iYd Sl e :
o \ \ .~ ,;’- Rh

TR

MISO CLK RES
Qv L
c30C3

r.l iy l’.‘ 5

uz

-,n'im,

'nmu'-”
Y2

”~ e 16.000 o fAARARAAN X .‘ < " 7(
©7 c9 E.S‘ A | C32 U1 lERaial . i SR ' 11
Feb 2021 =

ZX Dandanator! Multiply Plus

APAE-BRRRRRRRRE0EERRSARRASN

MULTIPLY




H‘FH‘[H

e

l

'l
herdgfaivres 216334

Il

28 27 26 25 2¢ 2 2“’“;( ‘ ‘Hg { P M ’




Modificacion para
Multiply version Alea’s
para poder usar su interface
de Joystick Kempston
le unto con el interface de
mouse kempston de zxusbconnect




La version Alea no cuenta con jumper
para deshabilitar el Joystick Kempston
de Multiply (siempre estara activo), por lo
que hay que cortar forzosamente una pista



Nota:
Se corta la unién que
va de la GAL hacia A5
de la Eprom STT y del
EDGE

Hacia STT y EDGE
N o
AN

»
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Activar kempston con A5=0y A6=0

'\

Esquematico resumen
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Modificacion para
PCB Merlinkv 2.1 M2
para poder usar su interface
de Joystick Kempston
le unto con el interface de
mouse kempston de zxusbconnect




Mod que NO permite
deshabilitar el Joystick Kempston
(siempre estara activo)
pero evitar tener que cortar una pista.

Haciendo este mod hay que poner
el dip-swith 1 en Joystick OFF.

*Si se pone el dip-swith 1 en Joystick ON es como sin mod, es decir, el joystick kempston solo tendra en cuenta la linea AS5.



Nota:

NO se corta la unidn
qgue va del jumper
hacia A5 de la Eprom
STT.

Dejar siempre Dip-Swith 1 en Joystick-OFF

Dip-Swith 1 Joystick

/
Hacia STT y EDGE S
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A5 A6

Activar kempston con A5=0y A6=0
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Esquematico resumen

enal activa a “0”

l Resistencia 4 bandas |
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0 On B
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’—0—‘ En vez de 1 x BAT54C

Se puede poner
‘ p 2 x MBR0520
A5 A6
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Mod que permite seguir
deshabilitando el puerto Kempston

Requiere cortar una pista.
Permite seguir utilizando el jumper
para desactivar el interface Kempston



Hacia STT y EDGE j
\

Jumper Joystick
/

BAT54C

'] 2|

A5 A6 -
Activar kempston con A5=0y A6=0

Senal activa a “0”
Nota:

1K

Se corta la unién que
va del jumper hacia A5 GAL
de la Eprom STTy
EDGE de forma que el
jumper ya no conecta
con A5 pero la Eprom
sigue conectada a A5
en el puerto EDGE

l Resistencia 4 bandas |

o0 DEm

1 Resistencia 5 bandas |

0 On B

’—0—‘ En vez de 1 x BAT54C

Se puede poner
‘ p 2 x MBR0520
A5 A6

Esquematico resumen
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FIN DOCUMENTO



PANTALLAZOS PLACAS
PARA VER COMO SON
DELANTE-DETRAS
Y PASO PISTAS
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