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1.- ¿Qué es Zx-Usb?, Características: 

 

- Zx-Usb, es un dispositivo electrónico tipo “interface” para tu Zx-Spectrum y Spectrum Next/N-Go, 

diseñado con la tecnología más actual y ensamblado en máquinas automáticas, con la máxima calidad. 

 

- Zx-Usb te permite conectar dispositivos modernos USB con protocolo HID (Human Interface) como 

Josysticks, teclados, ratones, volantes, mandos especiales, alfombras de baile, etc. a tu Zx-Spectrum 

clásico o incluso al nuevo Spectrum Next o Spectrum N-Go. 

 

- Puedes utilizar mandos actuales de Ps4, Ps5, Xbox, arcade, teclados USB, ratones USB (emulando ratón 

Kempston), todos ellos con cable o Wireless. 

 

- Puedes utilizar dispositivos especiales modernos, como por ejemplo alfombras de baile de pc, volantes, 

guitarras, mandos buzz…etc. 

 

- Todas las teclas son mapeables en cualquier periférico, utilizando su software de configuración 

descargable (incluido de regalo en edición física en las primeras unidades). 

 

- Todas las teclas se pueden redefinir “al vuelo” durante una partida y guardarlas “por defecto” en su 

memoria interna. 
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2.- Partes de tu Zx-Usb: 

 

a) Periférico. 

b) Cable DB9 (SJS) 

c) Cable Dupont 

d) Zx-Expander (opcional) 

e) Software de configuración (descargable o en cinta) 

 

Figura 1: Imagen del periférico. 

 
 

Figura 2: Imagen del cable DB9 (SJS) (b). 
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Figura 3: Cable Dupont. 

 
 

 

Figura 4:  Zx-Expander (opcional) 
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Figura 5a y 5b:  Software de configuración. 
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Figura 6: Imagen del casete con el software de configuración. 

 

 
 

3.- Compatibilidades: 

  

Zx-Usb es compatible con casi todos los ordenadores Zx-Spectrum que existen actualmente incluso con los 

más modernos y basados en FPGA Zx-Spectrum Next y Zx-Spectrum N-GO, si bien para algunos modelos existen 

ciertas limitaciones como se indica más abajo, además es compatible con la mayoría de las placas de almacenamiento 

masivo/controladoras de discos que existen. 

Zx-Usb es también compatible con la mayoría de los mandos, teclados y periféricos USB del mercado (Ver 

apéndice A y B al final del documento). 

 

Compatibilidad con tu Zx-Spectrum: 

 

48k (teclado de goma)  → Conectar y funcionar. 

48k +   → Conectar y funcionar. 

48k + (Inves)              → No compatible con función Mouse Kempston. 

128k +   → Conectar y funcionar. 

128k +2A  → Necesita cable DB9 (sjs) 

128k +2B  → Necesita cable DB9 (sjs) 

128k +3  → Necesita cable DB9 (sjs) 
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Compatibilidad con dispositivos de almacenamiento masivo: 

 

Multiply pro  → Para función Kempston mouse conectar cable Dupont (suministrado). 

Multiply plus V1&V2 → Para función Kempston mouse conectar cable Dupont (suministrado). 

     DivMMC                   → Conectar y listo. 

     PlusDlite + Gotek      → Conectar y listo. 

     Controladora de disco   → Conectar y listo. 

 

4.- Como conectar Zx-Usb a tu Zx-Spectrum. 

 

********************************IMPORTANTE******************************* 

Siempre conectar/desconectar la interface con el equipo 

totalmente apagado. El led verde de la interface indica si está 

encendido o apagado 

*********************************************************************************** 

 

 

Zx-Usb va conectado al bus de expansión de cualquier Zx-Spectrum, bien directamente o a través de un 

expansor o periférico que disponga de bus de expansión, si bien lo más aconsejable es utilizar una tarjeta expansora 

sencilla a la que puedas conectar tu Zx-Usb de forma vertical a la mesa y tus periféricos por atrás, todo esto es para 

que el conjunto quede lo más estable posible en la mesa y evitar en la mayor medida de lo posible falsos contactos y 

fallos indeseados. 

 

Figuras 7 a, b y c) Imagen de como quedaría en un Spectrum clásico, usando un Zx-Expander. 
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• Para 48k (teclado de goma) ,48k + y 128k +: 

 

Simplemente conecta tu Zx-Usb al bus de expansión de tu spectrum, no necesitas nada más (figura 7). 

 

• Para 128k+ 2a,2b y 3: 

 

Conecta tu Zx-Usb al bus de expansión de tu spectrum y el cable DB9 al conector lateral de tu periférico y al 

SJS 2 (joystick) del ordenador (figura 8). 

 

Figura 8 y 8b. Conexión directa del Zx-usb a un Spectrum +2. 
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En todos los casos, si vas a utilizar la función Kempston Mouse, y además utilizas un Multiply pro o Multiply 

V2 de Rancanuo Team, tienes que conectar también el cable Dupont suministrado, un extremo al dispositivo en el 

puerto K (observa que el puerto K está ubicado en el lado derecho del dispositivo (Fig. 9) y el otro extremo a tu 

Multiply, tal y como se muestra en las siguientes imágenes: 

 

Figura 9: Hueco para el cable Dupont (Conector K) 
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Figura 10: Dupont en Multiply V2 

 

 

 

 

 

Figura 11: Dupont en Multiply V2 
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Figura 12: Dupont en Multiply pro. 

 

 

Figura 13: Dupont en Multiply pro. 
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4.1.- Es el momento de conectar tus controles USB. 

 

Una vez que tienes conectado el Zx-Usb a tu Spectrum, ya sea directamente o a través de un expansor u otro 

dispositivo con bus de expansión, es el momento de conectar el controlador que vayas a usar, recuerda que tiene que 

ser compatible con HID (ver apéndice A), como ejemplo vamos a conectar un mando de ps5 y un teclado inalámbrico. 

 

Figura 14. 

 

 

Ahora ya podemos encender el ordenador, se nos deben de encender el led central de alimentación (verde) y 

los dos laterales (azules) del Zx-Usb, indicando estos últimos que tenemos dos controladores conectados al Zx-usb y 

los ha detectado correctamente. 

Ya podríamos empezar a utilizar los controladores con la configuración por defecto de teclas que viene 

grabada en la memoria interna del dispositivo (figura 15). 

Si quieres comprobar cómo funciona puedes entrar en el modo +2 (o +3) Basic o en el modo 48K, usa tu 

mando de ps5 o tu teclado inalámbrico veras como presenta en pantalla las teclas pulsadas. 
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Figura 15: Configuración por defecto de las teclas. 

 

 

• Los controladores se pueden conectar y desconectar con el Zx-Usb encendido, tened cuidado con el 

movimiento del dispositivo ya que puede generar falsos contactos en el bus de expansión y el “cuelgue” del 

dispositivo. 

 

• Recuerda que, si vas a utilizar el modo Kempston Mouse para usar un mouse USB, y usas un Multiply pro o 

V2, tienes que conectar el cable Dupont suministrado tal y como se muestra en las imágenes anteriores, y 

además tendrás que habilitarlo en el programa de configuración. 

 

• Si quieres cambiar la asignación de las teclas debes de cargar el software de configuración ya sea a través de 

soporte físico (cinta, diskette) o cargando el fichero. Tap/Tzx si tienes conectado un periférico de 

almacenamiento masivo (Multiply, divide, Gotek…etc.), más adelante en la sección 5 se muestra cómo usar 

el programa de configuración. 

 

• Zx-Usb es compatible con otros interfaces de almacenamiento masivo, para ello hemos creado una 

compilación del software de configuración en diferentes formatos (Tap, Sna, Trd, Tzx, Z80 y Mgt). 
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Figura 16: Zx-Usb conectado a un DivMMC usando un Zx-Expander 

 

Figura 17: Zx-Usb conectado a una interface PlusDlite (usando Zx-Expander)  

y una Gotek como unidad de disco 
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Figura 18: Aquí tenéis un Zx-Usb conectado a una controladora de disco  

y una Gotek, todo a través de un Zx-Expander. 
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5.- Funcionamiento. 

 

5.1 Hardware: 

Definición de botones, señalizadores y conectores. Funcionalidades.     

 

 

Figura 19. 

 

Figura 20. 

 

De izquierda a derecha tenemos: 

  

1.- Led USB A → Indica que el dispositivo conectado al puerto USB A está operativo (azul). 

2.- Botón “D”  → pulsación corta, entra en modo de redefinición de teclas “al vuelo” (para reasignar 
controles durante un juego, por ejemplo), pulsación larga, guarda la redefinición de teclas “al vuelo”. 
 
3.- Led Power → Indica que la interface esta alimentada (verde) 
 
4.- Botón “R”  → Pulsación corta reinicia la interface, pulsación larga, resetea la interface y el 
Spectrum. 
 
5.- Led USB B → Indica que el dispositivo conectado al puerto USB B está operativo (azul). 
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Figura 21. 

 

 

6.- Conector DB9 → Conexión obligatoria en modelos +2ª, +2B y +3, para el resto de los modelos no es 

necesario. 

 

Figura 22. 

 

 

 7.- Puertos de conexión USB → Aquí conectas tus controladores /teclados. 

Figura 23. 

 

8.- Puerto de conexión para cable tipo Dupont (k) → Solamente necesario cuando quieres utilizar un mouse 

USB utilizando un Multiply pro o V2 de Rancanuo Team. 
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Figura 24. 

  

 

9.- Conector Edge de 56 pines → Para conectar al bus de expansión de tu Zx-Spectrum o a un expansor de bus 

tipo “Zx-Expander” 

 

5.1.2 Reprogramación “al vuelo” de los controles de tu joystick. 

 

Sigue los siguientes pasos para cambiar la configuracion de las teclas asignadas a tu mando de una 

forma facil y rapida. 

 

• En máquinas reales (48k y 128k):  
 
1.- Pulsa el botón “D” → El led azul donde tengas conectado el joystick empezara a parpadear 
rápidamente. 
2.- Pulsa la tecla del joystick que quieras cambiar (el led cambiara al otro). 
3.- Pulsa en el spectrum la tecla que quieres asignar. 
 

• En máquinas basadas en FPGA, como NEXT o N-GO: 
 
De momento es necesario tener conectado un teclado USB o pad numérico en el otro puerto de 
la interfaz. Sigue la misma operatoria que en el apartado anterior, pero en el punto 3 usa el 
teclado USB o pad numérico USB. 
 
Nota (para cualquier maquina): 

Se dispone de 5sg para pulsar tecla joystick a redefinir y otros 5Sg a continuación para 
pulsar tecla del teclado que será asignada al joystick. Las teclas reprogramadas de esta forma 
se perderán al apagar el Spectrum, si queremos dejarlas guardada permanentemente, 
entonces debemos de pulsar botón D y sujetarlo pulsado al menos 5sg (al hacer el salvado se 
apagarán los 2 leds azules y volverán a iluminarse, momento en que puede soltar el botón D). 
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5.1.3 Software. 

 

  

 Zx-Usb viene configurado de fabrica con una asignacion de teclas “por defecto” y el mouse deshabilitado, por 

lo que si quieres modificar esto para ponerlo a tu gusto o habilitar el mouse, tendras que usar obligatoriamente el 

software de configuracion que encontraras en la seccion “descargas” de nuestra web o que obtendras en formato fisico 

en las primeras unidades de lanzamiento del producto. 

 Este software lo tienes en diferentes formatos (Tap, Sna, Trd, Tzx, Z80 y Mgt). 

Si tienes edición física del software, directamente podrás cargarla desde la unidad de casete o disquetera de tu equipo, 

si la tienes en edición digital, tendrás que cargarla en tu ordenador desde un periférico de almacenamiento masivo, tal 

como nuestro Multiply pro, V2 o bien usando algún tipo de Divide, Gotek o similar. 

 

A continuación, te explicamos cómo funciona este software (con un mando de PlayStation y un teclado USB 

conectado). 

 

1.- Antes de nada, asegúrate que tienes bien conectado tu Zx-usb a tu Spectrum, así como el controlador y 

teclado que quieres usar y si usas un periférico de almacenamiento masivo tipo Multiply, que todo ello 

tenga buen contacto, si vas a usar el mouse también tendrás que tener conectado el cable Dupont y si lo 

vas a usar en un Spectrum +2A, +2B o +3 tendrás que tener conectado también el cable Db9. 

 

Figura 25. 
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Figura 26. 

 

 
 

 

 

 

2.- Enciende tu ordenador. 

3.- Podrás comprobar que puedes moverte por el menú del sistema operativo de tu Spectrum usando el 

mando o con los cursores del teclado USB, si usas un modelo de Spectrum sin menú, podrás comprobar que al 

pulsar el mando de juego o el teclado aparece la tecla asignada en pantalla (Zx-usb permite manejar 
prácticamente todo el ordenador con el mando y el teclado USB, una herramienta muy útil si tienes el 
teclado original averiado)  

 

 

Figura 27. 
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Figura 28. 

 

 

4.- Ahora cargamos el software de configuracion bien desde la edicion fisica o bien desde la digital usando el 

interface de almacenamiento masivo. 

Lo primero que hace el programa al arrancar es detectar que tienes el Zx-Usb conectado, si hubiese 

algun problema daria un error tipo “timeout”, si esto ocurre apaga todo y vuelve a conectar asegurandote que 

todo esta bien sujeto, sin malos contactos. 

Una vez cargado el programa y detectado el Zx-Usb, te aparece la siguiente pantalla, el menu principal de 

selección. 

 

Figura 29. 
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Explicacion de los iconos: 

 

 

   

→ Indicador del tipo de controlador que tienes conectado en el puerto A.   

  (el aspa cambia a otro icono según sea mando,teclado o mouse) 

 

  

 

→ Indicador del tipo de controlador que tienes conectado en el puerto B.  

             (el aspa cambia a otro icono según sea mando,teclado o mouse) 

 

 

→Selecciona para cambiar la configuracion de las teclas asignadas a los mandos USB. 

 

→Selecciona para cambiar la configuracion de las teclas asignadas a los teclados USB. 

 

→Selecciona para cambiar la configuracion del mouse USB (por defecto inhabilitado). 

 

→Load defaults, vuelve a la configuracion por defecto. 

 

→Deshace los cambios realizados hasta el momento de accionar este boton. 

 

→Guarda los cambios de forma permanente (siempre puedes volver a la configuracion de fabrica    

usando “Load defaults”) 

   

→Salir del programa. 
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Redefinir Joysticks: 

 

 

 1.- Seleccionamos el icono del joystick 

2.- Se nos abre una pantalla con la configuracion que hay actualmente guardada en la memoria interna del 

dispositivo. 

 

Figura 30: 

 

 La parte izquierda de la pantalla corresponde al joystick conectado en el puerto USB A mientras que la 

derecha corresponde al conectado en el USB B, la imagen central de la pantalla (teclado de Spectrum) es 

donde seleccionaremos la tecla asignada. 

********** 

3.- Pulsamos cualquier tecla del joystick, veremos como se ilumina en la pantalla la funcion que hemos 

pulsado, a continuacion y dependiendo del joystick que tengamos montado tendremos que pulsar el boton de 

accion que activa la tecla ENTER (por defecto Start), o bien pulsar Enter directamente en el teclado del 

Spectrum o bien y si tenemos un teclado USB conectado pulsar la tecla ENTER de ese teclado. 

*********** 

4.- Usando el joystick analogico o los cursores de un teclado USB (si lo tenemos conectado), nos movemos 

por las teclas del teclado de la imagen central de la pantalla y seleccionamos la tecla que queremos asignarle, 

volvemos a pulsar Start o Enter, a continuacion se puede asignar otra tecla diferente al mismo boton, o si 

queremos dejar solo una volvemos a pulsar Start o enter. 
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Ejemplo:  

- Con el mando conectado en USB A, seleccionamos el boton L5 y pulsamos Enter. 

Figura 31. 

 

 

- Se ilumina la tecla 1 de la imagen central de la pantalla de configuracion y pulsamos ENTER 

Figura 32. 

 

- La tecla 1 queda asignada al botón L5 de nuestro controlador. 
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4.1- También podemos asignar funciones “especiales” a cualquier botón de nuestro controlador o teclado, 
para ello seguimos el mismo procedimiento anterior, pero en lugar de elegir una tecla, usaremos los iconos de 
funciones especiales. 

Figura 33: Funciones especiales. 

 

 

 

 

 

De arriba hacia abajo: 

 NMI       →  Lanza NMI, muy útil si tienes por ejemplo un DIVIDE para lanzar el menú. 

 Reset     → Reinicia el Spectrum. 

Alter Joy → Hace que "roten" la definición de los 3 sticks del mando (cruceta, stick izquierdo, stick derecho)  

- También "rotan" la definición de botones 1,2,3. 

Ejemplo:  En la cruceta tienes OPQA en el stick izquierdo 1234 y en el stick derecho 6789, al inicio la cruceta 

usa OPQA, si pulsas la tecla de ALTERN.JOY, la cruceta usará 1234, si pulsas otra vez ALTERN.JOY, la 

cruceta usará 6789 y así sucesivamente. 

Swap Joy → Intercambia por completo la definición de teclas entre joystick 1 y joystick 2. 

 

Ejemplo: 

Asignamos al botón 1, la función especial NMI (además de la tecla 5), recuerda que puedes tener dos 
teclas en cada botón de tu controlador. 

Figura 34: 
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Figura 35. 

 

 

5.- Una vez cambiadas las teclas que queramos volvemos a salir al menú principal pulsando la tecla escape en 
el teclado o select/home durante 2 segundos. 

 

Notas:  

- Si queremos modificar la configuración de botones de un controlador conectado en el puerto USB B, 
seguimos la misma operatoria. 

- Si solo tiene un mando y quiere redefinir una tecla del otro puerto, pulsar J en el teclado de spectrum o 
teclado USB si tuviese conectado y sin soltarla pulse el botón/dirección del mando a redefinir 

 

6.- Ahora pulsamos el icono                      y nos aparecerá durante unos instantes el mensaje “Busy”, lo que 
indica que la configuración   está grabada en memoria y permanecerá allí incluso después de 
apagar el equipo. 

 

Nota: También puedes configurar el “Extra button”,         en cualquiera de los dos 

mandos, es un botón más para lo que quieras usar, échale imaginación       . 

 

 

 

 



 

26 
 

 

Redefinir teclado. 

 

 Seleccionando en el menú principal el icono del teclado (Redefine Keyboard) podemos cambiar la 
configuración de cada tecla de nuestro teclado USB, para ello el procedimiento es el mismo que en la configuración 
de los joysticks. 

  

1.- Pulsa la tecla del teclado USB que quieres cambiar. 

 2.- Selecciona en el teclado central de la pantalla la nueva tecla o función que quieres asignar 

 3.- Pulsa Enter. 

 4.- Pulsa escape para salir al menú principal 

 5.- Graba la configuración seleccionando el icono  

 

 

Figura 36: 
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Redefinir Mouse: 

 

Seleccionando en el menú principal el icono del mouse (Redefine Mouse) podemos cambiar la tecla asignada 
a cada botón de nuestro ratón USB, además de las siguientes funciones: 

 

Enable Mouse  → Por defecto esta deshabilitado, aquí lo habilitas. 

Speed Mouse   → Selecciona entre tres velocidades de puntero diferente, siendo 1 la más rápida y 3 la más lenta. 

Stick as Mouse → Usa los sticks de los mandos que los tengan como mouse, puedes asignarle el stick izquierdo (L), el 
derecho (R) o ninguno (x).         

         

 

Figura 37: 

 

 

- Nota: El color verde indica el estado actual de la función. 
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Para modificar la configuración de tu mouse, el proceso es similar al de la configuración de los joysticks y del 
teclado USB: 

 1.- Con los cursores del teclado de tu Spectrum o los de un teclado USB que tengas conectado o 
usando un joystick posiciónate encima del icono del valor de la función que quieras cambiar, pulsa Enter o 
Select desde el joystick y cambia al valor deseado de la función, después vuelve a pulsar Enter o Select, el 
valor deseado se habrá cambiado a verde. 

2.- Para cambiar la tecla asignada a cada botón del mouse, sigue el mismo procedimiento que en el punto 1, 
pero selecciona la tecla moviéndote por la imagen central de la pantalla o bien desde el teclado USB o desde 
el teclado de tu Spectrum. 

3.- Si está activo el modo mouse, se puede cambiar la velocidad del cursor del mouse al vuelo, para 
ello pulsar D, pulsar botón izquierdo o derecho del mouse para subir/bajar la velocidad (hay 3 posiciones de 
velocidad) 

4.- Una vez que tengas la configuración deseada, pulsa Caps. + Space en el teclado durante 2sg, o bien 
select/home en el joystick, también durante 2 sg. 

5.- Graba la configuración seleccionando el icono  

 

6.- Zx-Next/N-Go 

 

6.1- Prepara tu ordenador para usar Zx-Usb: 

 Zx-Usb funciona en un ordenador Zx-Next/N-Go tanto en modo clásico como en modo Zx-Next (usando 
juegos exclusivos de Next) 

 En cualquier caso, es necesario configurar el ordenador mediante la ejecución de un fichero .bat que prepara 
el equipo para que gestione bien el dispositivo Zx-Usb. Este fichero (nextzxos.zip) lo puedes descargar desde nuestra 
web en la sección descargas. 

Figuras 38, 38b y 38C: 
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Sigue estos sencillos pasos: 

 

1.- Descarga el fichero nextzxos.zip en tu pc. 

2.- Descomprímelo y copia los dos ficheros que tiene el .zip dentro del directorio nextzxos de la sd de tu 
spectrum next. 

 3.- Ejecuta _zxusb.bat 

4.- Una vez ejecutado el fichero vuelve a introducir la tarjeta sd en tu Next/N-Go. 

 

Hay que tener en cuenta las siguientes consideraciones: 

 

- Al activar el bus de expansión (para que pueda funcionar el Zx-usb) muchos juegos se ralentizan y pasan 
a ejecutarse a 3.5 MHz (los de Next), por lo que necesitamos adaptarlo, para ello le aplicamos un parche. 

- Los parches necesarios para estos juegos asi como el software para inyectarlos los podéis descargar de 
nuestra web. 

Poco a poco iremos subiendo nuevos parches para intentar completar el catálogo de juegos de Next. 

Nota: Trabajamos para que en una actualización futura del FW se incluya en el código un método para evitar 
tener que parchear los juegos. 

 

- Para los juegos de Zx-Spectrum solamente muévete con el joystick o teclado por el sistema Zx-Next/N-Go   
se ejecutan normalmente. 

- Para usar la función “redefinir al vuelo”, necesitas tener conectado un teclado USB. 
- Resto de funciones funcionan igual que en maquina real. 

 

7.2.- Parchea tus juegos para usarlos con Zx-Usb: 

 

 Como dijimos anteriormente, es necesario inyectar un parche a los juegos exclusivos de next para que 
funcionen con Zx-Usb, sigue estos sencillos pasos para ello: 

 1.- De la sección descargas/Zx-usb de nuestra web bájate el paquete de parches. 

 2.- Desde tu PC ejecuta el fichero “Lunar IPS”. 

3.- Clic en Apply IPS Patch. 

4.- Buscar el fichero IPS correspondiente. 

5.- Selecciona el juego que quieres parchear. 

6.- Graba el juego en la Sd y lo vuelves a poner en tu Next/N-Go. 
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En casi todos los juegos tienes que parchear un único archivo, excepto el “Delta shadows”, que incluye un readme 
con los 8 archivos a parchear.  

Figura 39: 

 

 

 

 

7.- Apéndice A: 

 

Dispositivos USB compatibles: 

-Joyticks/joypads USB. Compatible con multitud de mandos USB**. En algunos puede darse el caso que el 
fabricante no siga las recomendaciones del estándar HID (Human Interface Device) correctamente y por ello 
los botones podrían estar en una configuración diferente a la utilizada en el programa de redefinición de teclas 
asignadas al mando. 

-Teclados/teclados numéricos USB. Compatible con multitud de teclados USB. La mayor parte de 
teclados inalámbricos (por ejemplo, Logitech, Dell) y modelos que funcionan bajo protocolo usb2.0 fast o 
superior, funcionan correctamente. Los teclados por cable que utilicen el modo usb1.1 o modos de 
transferencia más lentos no funcionarán. 

-Ratones/TrackBall/Trackpad USB. Al igual que con los teclados, los que funcionan bajo protocolo USB 
2.0 fast o superior deberían funcionar correctamente, pero otros más lentos no funcionarán. Se pueden usar 
ratones de 2 o 3 botones y con rueda (tipo Wheel). Los ratones funcionan con protocolo Mouse Kempston 
Turbo, admite solo un ratón a la vez, si pones dos simultáneamente, tendrá preferencia el del puerto A, aun no 
teniendo activada esta función (Mouse Kempston) se pueden utilizar el botón izquierdo, derecho y, si tuviese, 
central, para simular pulsación de teclas. 
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8.- Apéndice B: 

 

*Mandos y periféricos probados hasta la fecha de edición de esta guía que pueden 
funcionar con Zx-usb: 

 

 

Todos estos tipos de mandos y convertidores deberían de funcionar en el Zx-Usb: 

 

- Nvidia varios modelos  

- 8bitdo varios modelos 

- convertidor bluetooth a USB de 8bitdo (marrón y gris)  

- convertidor bluetooth a USB Magic-NS   

- convertidor bluetooth a USB Magic-NS 2  

 

 

Los siguientes mandos han sido probados y son compatible con Zx-Usb: 

- Nuevo mando Access PS5 *  

- Mandos PS2 con convertidor USB chino  

- Mandos nacon 

- Nvidia controller 2015 

- Nvidia controller 2017 

- XBOX 

- Stadia 

- Steam controller 

- Dualshock PS4      

- Dualsense PS5 (Para conectarlo con cable hace falta uno en Y como el de la figura 7) 

- 8bitdo Ultimate controller 

- 8BITDO N30PRO En modo Windows (entrada X) 
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- 8bitDo TG16 

- 8bitDo M30 

- 8bitDo SN30 pro 

- 8bitDo Zero 2 (conectado con cable) 

- 8BITDO Micro En modo Android (Interruptor en D) 

- 8BITDO LITE En modo Windows (Interruptor en X) SIMULA MANDO XBOX 

- Dualshock PS2 con adaptador USB 

- PS3 con cable 

- USB HORI pad FPS plus 

- USB Logitech chillstream 

- Mandos de Nintendo Switch que llevan cable incorporado 

- Mandos Nes chinos 

- Mandos Snes chinos 

- Alfombra de Baile de PC 

- Mandos BUZZ de PS3  

- Volantes de pc  

- Guitarra Guitar Hero de PS4 

Notas: 

*El mando Access PS5 hay que configurarlo inicialmente en una PS5 ya que de fábrica solo trae varios botones 
configurados, para usarlo con cable necesitas uno en Y como el de la figura 7. 

La interfaz acepta mandos USB por cable, también acepta mandos inalámbricos que usen su propio 
adaptador USB. Testeado con los siguientes adaptadores USB a bluetooth para mandos de consolas:  

- 8bitdo Wireless USB adapter (gris o marrón) 
- Magic-NS Wireless adapter.  

Además de mandos genéricos USB usados para PC, los siguientes mandos se pueden utilizar con cable (o con 
un adaptador Wireless a USB):  

- XBOX360 

- Google Stadia 

- Steam controller 

- Dualshock PS4 
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Figura 40: Cable Y USB 

 

 

*** Los mandos Dualshock DS4 y Dualsense DS5 permiten utilizar el trackpad como Mouse Kempston. En ese caso 
los botones L1 y R1 actúan como botones izquierdo y derecho y pulsando el trackpad actúa como botón central. Se 
puede utilizar gesto de 2 dedos sobre el trackpad para actuar como rueda (Wheel mouse). 

 

Debemos tener en cuenta: 

- Los mandos de PlayStation 5 Dualsense DS5 y Access PS5 se pueden conectar con cable 
normal en los modelos de 128k +2A, 128k +2B y 128k +3. 
 

- Para los modelos de 48k y 128k +, además podría necesitar el cable en “Y” de la figura 40. 
 

- Para utilizar estos mandos usando adaptadores USB a bluetooth se necesita siempre el cable 
“Y”. 
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